Jacek, Robert Filończyk                                     Ujazd Górny 2003-01-13

KONSPEKT DO LEKCJI INFORMATYKI W KLASIE I.

TEMAT LEKCJI: Czym zajmuje się informatyka ?
ZAŁOŻENIA WSTĘPNE: 

· klasa I , Gimnazjum w Ujeździe Górnym.

· Czas trwania dwie godziny lekcyjne z przerwą.

· Zespół klasowy początkujący.

CELE LEKCJI: Poznanie (skrótowe) historii informatyki, poznanie części składowych komputera, opanowanie sposobu uruchomienia komputera i wybranych programów, opanowanie posługiwania się myszą i klawiaturą, poznanie pojęcia katalogu i podstawowych operacjach na nich (otwieranie, zamykanie, kopiowanie itd.), opanowanie podstawowych funkcji systemu operacyjnego Windows 98 oraz programu graficznego Paint.   

FORMY REALIZACJI: Praca w grupach dwuosobowych, zbiorowa .
MTEODY ZAJĘĆ: Pogadanka, dyskusja, praca z komputerem.
ŚRODKI  DYDAKTYCZNE: Podręcznik, zeszyt, komputer.
TREŚĆ  LEKCJI

	Czynności nauczyciela 
	Czynności  ucznia

	1. Sprawdzenie obecności.                                        2  min.

2. Zapisanie tematu lekcji na tablicy.                        1  min. 

3.Uczniowie prezentują referat na temat historii informatyki w formie wykładu.                                                    10 min

4. Omawia po kolei elementy składowe komputera:

· Klawiatura podział na moduły i ich rola podczas korzystania z komputera;

· mysz jej rola i podstawowe funkcje ( czym się różni lewy klawisz od prawego w sensie jego funkcji);

· stacja miękkich dysków (zastosowanie i korzystanie z niej);

· przycisk RESET jego funkcja i przeznaczenie;

· CD ROM rola i przeznaczenie (multimedia);

· Dyskietka jako podstawowy nośnik danych dla uczniów.                                                           22 min

5. Omówienie jak należy uruchomić komputer, prezentuje uruchomienie komputera.                                         3 min

6. Podaje informacje na temat systemu operacyjnego WINDOWS ( co to jest system operacyjny) a następnie omawia elementy pulpitu:

· Przycisk START;

· co reprezentują poszczególne ikony

a) MÓJ KOMPUTER

b) KOSZ

c) MOJE DOKUMENTY

7. Pokazuje jak zamyka się WIDOWS.                   7 min

                PRZERWA

1.    Uruchamia komputer.                                      2 min

2. Na przykładzie przycisku START pokazuje czym jest rozwijalne MENU, jak uruchamiać wybrane programy.           

                                                                              5 min

3. Tworzy nowy katalog na pulpicie posługując się rozwijalnym MENU prawego klawisza myszy (PKM)                 

                                                                          4 min

4.Nadaje nazwę nowemu katalogowi (np. swoje imię) i umieszcza go w dowolnym  katalogu.               4 min 

5. Otwiera program graficzny PAINT oraz omawia wybrane polecenia z menu:

· Plik (nowy, zapisz jako, otwórz)

· Edycja (kopiuj, wytnij, wklej, cofnij)

· Widok (elementy pulpitu Paint’a)

· Pomoc (jak korzystać z pomocy)                  10 min

6. Pokazuje jak ukształtować ikony korzystając z Paint’a;

I. Otwiera Paint’a korzystając z przycisku Start/Akcesoria/Paint

II. Wywołuje polecenie Obraz/Atrybuty i określa Szerokość i Wysokość rysunku ( 32 piksele pogadanka o pikselach )

III. Zwiększa skalę podglądu (jak uzyskać lupę pytanie za „plusa” ) i wykonuje rysunek

IV. Zapisuje rysunek w formacie mapa bitowa 16 – kolorowa ( pogadanka co to jest mapa bitowa jakie są popularne formaty zapisu rysunków).  16 min

{Dalsze kroki zaplanowałem na następne lekcje}

5. Podsumowanie lekcji:                                           

Krótka dyskusja na temat korzyści płynących  z korzystania z komputera w życiu codziennym.

Pytania: 

1. Jak można przyśpieszyć otwieranie ulubionych programów ?

2. Jak utworzyć tak zwany skrót do programu ?

PKM – Prawy Klawisz Myszy ( taki skrót)
	Potwierdzają swoją obecność.

Zapisują temat lekcji do zeszytów.

Słuchają wykładu i pod koniec referatu zadają pytania.

Słuchają, notują i zadają pytania w trakcie pogadanki pomieszanej z pokazem.

Obserwują a następnie włączają komputer.

Słuchają,  notują i obserwują pulpit WINDOWS’a.

Uruchamiają komputer.

Otwierają program Kalkulator, a następnie zamykają go.

Tworzą nowy katalog.

Nadają  nowemu katalogowi swoją nazwę i umieszczają go w określonym katalogu.

Otwierają Paint’a, korzystają z menu rozwijalnego zapoznają się z ich funkcjami, notują w zeszytach.

Wykonują czynności po kolei.

Słuchają i zapisują w zeszytach.

Odpowiadają, wykonują rysunek.

Zapisują rysunek w formacie .bmp w swoim katalogu.

Słuchają.

1. Utworzyć skrót do programu na pulpicie WINDOWS.

2. Za pomocą PKM z menu Nowy element/ Utwórz skrót a następnie wpisać linię komendy lub skorzystać z opcji przeglądaj.
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